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Raspe a area do jogo. Se encontrar trés simbolos #& numa'linha €1
vertical, horizontal ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
“HORA!DA'SORTE". Raspe a area'BONUS. Se encontrar o, simholo, &)

ia indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe a.drea;do jogo. Se encontrar trés simbolos & numa linha €

vertical, horizontal ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
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nha a quantia‘indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe a'area do jogo. Se encontrar. trés simbolos @ numa Iinh’a. €1
vertical, horizontal 'ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
“HORA!DA'SORTE". Raspe a area BONUS. Se encontrar o’ simbolo, (%)
ganha a quantia indicada debaixo.desse mesmo _simholo:
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vertical, horizontal'ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
“HORA'DA'SORTE”. Raspe a drea BONUS. Se encontrar o simbolo, &)
ganha a quantia.indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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