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Raspe adrea dojogo: Se um ou mais dosy SEUS NUMEROS;for |gual ao”NUMERO DASORTES
ganha ay quantla"ou a soma das quant as debaixo desses mesmos nimeros. ou 10)() e ganha aquantia correspondente
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia, Raspe a rea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos &) ‘ ganha a quantia,
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Raspe a area do jogo “NUMEROS VEN(EDDRES” e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMERCS. Em cada JOGO Raspe a area do jogo “NUMEROS VENCEDORES”. e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO
raspe A‘PENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos nimeros BONUS 2X. Se, em cadaJ0GO, raspnu 4 raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos niimeros BONUS 2X. Se, em (ada 1060 raspo
todos s nimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO cnrrespondentes Yy todos os nimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO correspondentes
Se, entre os niimeros raspados nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais niimeros BONUS 2)( ganha 0 DOBRO . | Se, entre os nimeros raspados nos JOGOS VEN(EDORES encontrar unm ou mais niimeros BONUS anha o DOBRO
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Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES”. e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO

raspe APENAS o0s nimeros (orrespondentes aos NUMEROS VENCEDORESeaos niimeros BONUSZX Se, em cada JOGO, raspou_ac Raspe aareado jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia
s 4
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Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 dreas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada J0Go, , Raspe a drea do jogo “NUMEROS. VENCEDORES” e as 3 dreas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO
raspe APENAS s nimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e a0s ndmeros BONUS 2. S, em cada J0G0, raspou o raspe APENAS os niimeros corresponidentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos nimeras BONUS 2X. Se, em cada 1060, , raspou
todos os nimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMID mrrespondentes 4 todos os numeros, ganhaa quanhu, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO corres| nde T
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igual a0 “NUMERO DA SORTE”,
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das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos niimeros
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mais dos “SEUS NUMEROS” for |
igual a0 “NUMERO DA SORTE”, |
ganha a quantia, ou a soma

das quantias, indicadas debaixo

desses mesmos nimeros.
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Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 reas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO
raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NOMEROS VENCEDORES e aos niimeros BONUS 2X. Se, em cada J0Go, raspou
todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO (orrespondentes 3 !
Se, entre os niimeros raspados nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais nimeros BONUS 2X, ganha 0DOBRO) {
da quantia ou quantias indicadas nesse(s) mesmu(s)]ngu(
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Raspe a drea do jogo.'Se encontrar um ou mais simbolos ELLER quahtia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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Raspe a area do jogo “NUMEROS VENCEDORES”. e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NOMEROS. Em cada 1060,

raspe APENAS os nimeros corresponaentesaos NUMEROS VENCEDORES e aos niimeros BONUS 2X. Se, em cada JOGO ras [
todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO correspondent
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Raspe adrea  doj joge. Se encontrar um ou mais simholos @ ganha
ou.a soma das.quaptias, dlcadas debaixo desses mesmos simbolos
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