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| Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos /SEUS NUMEROS’,for igual a0 /NUMERO DA SORTE |
ganha a quantia;’ou a soma das, quantlas, indicadas debaixo desses mesmos nuimeros.
Encontre 0 /SIMBOLO MULTIPLIC 5X ou 10X) e ganha a quantla correspondente |
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Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS Em cada JOGO,

raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos nimeros BONUS 2X. Se, em cada JOGO raspou |

_ todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO wrrespondentes
Se, entre os nimeros raspadns nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais nimeros BONUS 2X,  ganha o DOBRO
da quantia ou quanms indicadas nesse(s) mesmo(s) jogo(s): " ¥

nao raspar 722-0085361-006

a (do jogo. Se”umTou ma|s~dos “SEUS NUMERO0S?for; igual a) um(ou' mais
_ dos;“NUMEROS DA SORTE” ganhala quanua ou ajsoma das]quantias, encontradas’ debaixo
| desses mesmos  numeros. Se encontrar 0 5|mbolo ) ganha ‘todos os 10 prémios!
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Raspe a drea do jogo “NUMEROS \IENCEDORES” e as 3 dreas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO,

raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos niimeros BONUS 2X. Se, em cada JoGo, raspo
todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO corvespondentes
Se, entre os nimeros raspados nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais numeros BONUS 2X, anhia o DOBRO
s da quantia ou quantias indicadas nesse(s) mesmo(s) jogo(s|
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bb5-043L156~008




a- 4&36@3"5@@%[}
—_Se¥encontrargoYsimbolo} )‘:{

multipicYeyauantiayindicadaliy

Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos . ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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“"kaspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES”. e as 3 areas BONUS 2X para revel_ér os seus 16 NUMEROS. Em cada JoGo,
.raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos nimeros BONUS 2X. Se, em cada J0Go, réspou

todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO correspondentes.;

Se, entre os niimeros raspados nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais niimeros BONUS 2X, ganha o DOBRO
da quaiitia ou quantias indicadas nesse(s) m'gsmn(s) jogol
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Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia, * Kaspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganhaa quantié,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. . _ ouasoma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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