Raspe a drea do jogo. Se encontrar trés simbolos # numa linha €
vertical, horizontal 'ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
“HORA'DA'SORTE". Raspe a drea BONUS. Se encontrar o simbolo (%)

ganha a quantla |nd|cada debaixo desse'mesmo simbolo.

FERRADURA

&

TREVO RELOGIO

— o
3 .s:o 4

COFRE

o | w

RELOGIO JOANINHA

1 o (=]
I:> RELOGI0 A

- HORADASORTE !Iﬂ ﬁ H‘“

RELGGIO - SOL

e nmmy

702-0

nao raspar j

_TESOURO

033728-094

vertical, horizontal ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa

d ha g Raspe a area do jogo. Se encontrar trés simbolos # numa linha €1
)
“ aSpa “HORA'DA SORTE". Raspe a drea BONUS. Se encontrar o simbolo (Z)

ganha a quantia indicada debaixo desse mesmo simbolo.

FERRADURA RELOGIO" RELOGIO.

W rea0 REL‘éan POTEOURD

e

{ e Bous £ s ﬁ\ : "‘
| g “ 0 S wmeve || ARcO-RIS | RELOGK g i
S8 AMPULHETA ’ ] & e
‘,? ‘.€w | “reioclo | ReLai0 TESOURO- A
1__\__~ e

a2
"‘ e PO‘§50 nglojﬁ- :ﬁzge)xo‘fs,

"°;;“a::am - Wi mmmm 3

702 0033728 D?O ) l

Raspe a drea do jogo. Se encontrar trés simbolos &

vertical, horizontal ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
“HORA'DA'SORTE", Raspe a drea'BONUS. Se encontrar o simbolo 8
ganha a quantia indicada debaixo desse'mesmo'simholo.

| RELOGID

JOANINHA | BELOGIG

-POTE 0UR0 f ’ REL()GIO

Raspe a drea do jogo. Se encontrar. trés simbolos # numa linha €
vertical, horizontal 'ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa
“HORA'DA'SORTE", Raspe a area'BONUS. Se encontrar o simbolo (%)
ganha a quantia indicada debaixo desse'mesmo simbolo.

“UBONUS T i

o e
'REL‘QG!O_ i TREVO e
ARCO-IRIS . RELOGIO : ¥

RELOGIO. - | RELGGI0

AMPULHETA

€1

-

" [

HORADASORTE

},' v’?nAMPUl’.HE'_i'A e
(i €1
; Ll RELOGIO

* TESOURO A@’

,

POTE OURO. RELOGIO

’Uf’QO' ‘ Rttéalo A

el

T[:IE%’O A . i
RELOGIC
4.1

nhao raspar
WWW

702-0033728-084

2 HORA DA SORTE"{Raspe a drea
ganha'a quanha lindicada debaixo desse mesmo_simbolo

.AJA """

ll’ HELOGIO L LUA | RELOGIO -

_POTEOUBO' RELBGIO |y RELOGIS.

‘ i ﬂsgme' i A@ ~~'FER$§%URA

Bl

702-0033728-066

Aus

nao raspar /

T




Se ‘encontrar. 0 simbolo

B (11 quantias, ganhas nas\
areas’ dos ]OQDS de)11] a6 JUGO BONIJS Haspeaarea do jogo.' Se um ou mais dos “SEUS NOMEROS”. for,igual a um ou ; mais \
dus “NUMEROS VENCEDDRES" ganha aiquantia, ou’soma’ das quantms, indicadas debalxo desses mesmos: nimeros.

f
i 3
|

674-0199723-009 ‘

Raspe a drea Bonus
Joker. Se encontrar
o simbolo &) ganha
* de imediato€10.

| e @ s P 0 A8 >
s SEgeNCONtTAL, [o¥simbolo) g) :
M multiplicafafquantiaflindicadalis T

BTG J
__GINQUENTA

nwuo PREMIU PREMITS

Raspe a drea do jogo. Se encontrar.um ou mais simbolos ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simhbolos.

692-0122611-017 7

Raspe a area Bonus
Extra. Se encontrar

o simbolo G®) ganha '
de imediato€20.

698-0289251-041 <




!} -
L E 5 | PREMIO | PREMIO

Raspe a drea dojogo. Se 2ncontrar um ou mais simbolos ganhaa quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simholos.

692-0122611-019

Raspe a area Bonus
Joker. Se encontrar

osimbolo (&) ganha’
de imediato €10.

’ P :Qmam@?@m[)
@ P SezencontrardoYsimbold *
= % B multiplicafa¥quantialindicada)

\\MONTQN

.w\
X

= \“‘QMNT:DS \\\\:’: |Nﬁ4:.,,,m ] 5,
ST oo

= *—)RINTW.

i

Raspe a drea do jogo. Se encontrar.um ou mais simbolos . ganha a quantia, .
a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos,

692-0122611-010

Raspe a area Bonus
Extra. Se encontrar
osimbolo G&) ganha
de imediato €20.




~-<]eéamaamml> s ol h— Q@MW@WD
__SeZencontrargo}simbolo] xk - : % Se¥encontrargo}simbolo} *
(e o qEth leh e | & ) mimte g Mt

t-MIO PREMIO PREMIO PREMIO - /3 “PHEMIO PRI MIO PREMIO PREMIO

Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ‘ ganha a quantia,
ou a soma das quantlas, indicadas debaixo desses mesmos Slmb0|05

Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais SImboIos . ganhaa quantla,
ou asoma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simiolos.

i
[
692-01226141-022 ‘ ‘ L C L 692~ 0122611 023

” ados 0g0s; 7a9 e,emqualquerum
U

‘n'émcado ( Jr)'g'o(s)correspondente(s)Z‘Se‘e ont

0°j0g0N3" H encontraro s|mbol N
S "."- ﬂ 3Se en(nntraroslmbol

£83-0150803-043 #=
2 S ] N




dma@sﬂmﬂemb ,
Se“encontrarfoYsimbolo} * '
mﬁﬁ;ﬂaa@m&a

PREMIO | PREMIO | PREMTC

Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

SevencontrardoYsimbolo] t
gmuttiplicafal lauantialli

:.,—-' PREMIO | PREMIO | P

Raspe a area dojogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a‘quantia‘,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

Raspe a area Bonus
Joker. Se encontrar
osimbolo &) ganha

de imediato €10. -

Raspe a drea Bonus
Extra. Se encontrar

osimbolo @) ganha'
de imediato€20.

698-0289251- 031

YAV Vi




PODE MUI.TIPLICAR o SEU PRE

‘,—u—a—\ bﬁ  ream—"

areas’ dos ]0905 de 17a 6. JOGO BONUS:' Raspe a'drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS" for,igual a um ou! mais
dos~ “NUMEROS VENCEDORES” ganha a quantia, ou'soma]das|quantias, ‘indicadas| debaixo desses mesmos nimeros.

e M

readg ogg-s'la') e,emqualque mi
0/no(s))jo go(s) (orrespon nte(s)Zl

*’ i v m L
ndlcadanesse mesmo]ogo B encontrar o/simb h (] |m to e20
= S T ganha todosos 9 premlos




PODE MULTIP&ETA
Raspe_as| dreas  do/jogode:17a 6. Se, em cada drea, encontrar:3 simholos iguais ganha a qua ] na da:
quantias; ' indicadas{na  area correspondente. Raspe’ a. drea “BONUS MULTIPLICADORY. Se encontrar. o simbolo
multiplicador’ 2X; 3X (ou  5X! ganha  a quantia’ correspondente a2, 37ou 5 vezes a quantia, jou qua_ntlas, sganhas nas
ireas (dos|jogos de /11 6., JOGO BONUS:*Raspe a area-do jogo. Se um ou mais dos *SEUS NUMEROS” for igual a um ou] mais
dos! “NUMEROS \VENCEDORES”/ganha a quantia, ou| somajdas| quantias, indicadas debaixo| desses! mesmos nimeros.

Raspe a area Bonus
Joker. Se encontrar

osimbolo (&) ganha
de imediatp €10.

ﬁ i s i i
~ a

jogo de 1:a 6. Se, em ca

quantias,  indicadas;(na. area correspon a area B0

multiplicador,'2X;73X  ou’ 5X{ ganha ajquantia’ correspondente|'a 2,731 ou 5 vezes a quantia,ou! quantias, ganhasinas NN
areas| dos| jogos] de 17a 6., JOGO BONUS: Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS?: for,iguial 'a um 0ll| mais :
dos; *NUMEROS \VENCEDORES? ganhaa quantia, ou{somaidas) quantias, indicadas  debaixo| desses/mesmos nimeros.

ry
IGHEROS VENCEDORES |

Raspe a drea Bonus

| Extra. Se encoritrar
osimbolo @) ganha

de imediato €20.

698-0289251-013 <
NER/ \A. /7




|GANHAR ATE

0 B R

€50:
_SINQUENTA

c .
. _ J0G09 =
e il +
1.5 8 4 -4
TRES UM ; 0IT0 S vQUATR(; s QUATRO
< e el

S :
] "‘. = .._
‘ 1@9,

CINQUENTA

pe as dreas dosjcgos de1a9.Seem éada jogo, a soma dos trés nimeros for.i
uant|a mdlcada nesse mesmo jogo Se asoma dos tres numeros for lgual all, g

7v ?" m

qualqu
prémio |nd|(ado no(s)Tjogo(s) (orrespondent (s)‘)
mdl(ada ne; seh mesmo‘ogo 3 Selen enconitrar o simbolo

ﬂﬁ W

435e encont
\. rar,o,
p >~

=
Sl
£

os X ! ety
;ogos encontrar d
*'\

‘€ M g

o
Rl

e as dreas dosjogos de 1a 9. Se em cada J0go,.a’soma dos trés niimeros for,
quantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 11,

antia indicada nesse mesmo;ogo Se.a soma dos trés niimeros for igual 221, GANHA'TODAS as
— . Quantias mdlcadas nesses mesmosjogos

071601~ 0056991 013

S

0is! snmholos |gua|s/ anha
‘ =

k83-0150403-009 =




quantias

mulhpllcador 2X T3Xiou ! 5X! ganha a quantla correspnndente a2, 3 ou 50 vezes a quanha, ou quantlas, ganhas nas
areas| dos|jogos/de/ 1/ a 6. JOGO BONUS: Raspe a area do j jogo.. Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS?. for, igual a um ou mais
dos! “NUMEROS: VENCEDORES” ganha a| quantia, ou!soma das’ quantias, indicadas debaixo) desses mesmos nUmeros.

Raspe as areas dos joges de 12 9. Se em caﬁa j0go,.a soma dos trés nameros for.igual a7, ganhaa -
quantia indicada nesse mesmo jogo: Se a soma dos trés nimeros for igual a 11, ganha o DOBRO-da
(quantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés numeros for lgual 21, GANHATODAS as

071601-0056991-010

en(ontrar-

ea dDS]DgOSr a"9“s efem qualquer i, s“ogos‘P
d‘ da no(s)) jogo(s) correspon nte(s)Z‘Se éncon’tﬁgsu ol
. n ica ! RaH 7 X X Yaein
n se'mesmojor 2 Se! enconi aro;simbolo, L

4NSTencontrar 0S|
-.~
g 7



_ Se_encontrarfoYsimbolo] *
i muttiplicafafquantial

ATO ﬁvﬁo rn»r:mm

Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ‘ ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

Raspe a area Bénus
_ Joker. Se encontrar

osimbolo &) ganha
de imediato€10.

nao raspar

LAY
!.A,QQI[BE 4

mu pllcador 2X! 3X{ou 5K ganha;a quantla correspondem 2123 ou 5 Vezes a quan 2,00 quantlas, ganhas nas
areas _dos jogos| dej1ia|6.(J0GO BONUS: Raspe a area do j jogo. Se um ol mais, dos “SEUS NUMEROS?, for, 1gua1 a um ou’ mais
dos "NUMEROS VENBEDDRES” [FLLEYE] quanna oujsoma das quantlas, mdncadas debaixo desses! mesmos numeros

JOGO.BOMIS

Raspe a area Bonus
Extra. Se encontrar
o simbolo @) ganha
de imediato €20.

698-0289251-028 < ;

A/ \ 4B/



T ————

PODE |GANHAR ATE

T oot vt

=—PREMIO

pe as dreas dos jogos de 1.2 9. Se ein cada jogo; a'soma dos trés nimeros for igual a7, ganha a
uantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés niimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da
uantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 21, GANHA TODAS as
- quantias indicadas nesses mesmos jogos.

071601-0056991-027

{quantia indicada nesse mesmo j

PODE (GANHAR ATE

e

e

PREMIO
Raspe as areas dos jogos de 1a 9. Se em cada jogo,:a'soma dos trés nimeros for i‘g@'@l a7,ganhaa
quantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 11, ganha'o D)BRO da

0go. Se a soma dos trés nimeros for igual a 21, GANHATODAS as
y (uantias indicadas nesses mesmos jogos.

071601-0056991-028



&n\ja'
‘a (aSQa s

N.,;; o A
R CINCO s g \
e e el i
i ‘ ' B0
aspe as dreas d(;s jogos de 1a9. Se em cada jogo,'a soma dos trés nimeros for.igual a 7, ganha 2
quantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da

uantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for.igual a21, GANHATODAS as
] ' quantias indicadas nesses mesmos jogos.

: 071601-Q056991-006

-
=

Raspe  as  dreas do jogo:de’1'a6. Se; em!cada area,/encontrar/3; 0105 {iguais ;ganha ‘a | quantia, ou'/asomadas
quantias, ' indicadas " na ‘area correspondente; Raspe} a ‘area’ “BONUS {MULTIPLICADORY., ‘Se|"encontrar; o’ simhoio
multiplicador; 2X;3X{ ou’ 5X/ ganha aiquantia) correspondente’a 2,73 ou}5 5 i i ! I
areas dos /jogos"de’ 17 6., JOGO BONUS Raspe a area o jogo: Se im ou ma

dos’ “NUMEROS VENCEDORES”. ganha a: quantia,

|
{
|
|

1
{




E GANHAR ATE

3 €50.000

quanhas, |nd1cadas na_ area nurrespondente Raspe: a rea) “BONUS’ MULTIPLICADOR".. 'Se encontrar 0, simbolo.
multiplicador; 2X} 3X: ou 5X ganha aquantia:correspondente /a2, -3"ou 5 vezes a quanna, (1] quantias, ganhas’ nas |
areas dos jogos  de 1) a 6. JOGO BONUS: Raspe a area do jogo..Se um ou mais dos SEUS NUMEROS”. for;igual a um ou: mais_ |
dos “NUMEROS VENCEDORES” ganha:a quanna, ou’soma’das;quantias, indicadas debaixo desses mesmus numeros i

aspe as dreas dos jogosde 1a 9. Se-em cada j jogo, a'soma dos trés nimeros for iguala7, ganhaa
uantia indicada hesse mesmo jogo. Se a soma dos trés niimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da
uantia indicada nesse mesmo jogo. Se.z-soma dos trés niimeros for igual a 21, GANHATODAS as

- quantias indicadas nesses mesmos jogos.-

071601-0056991 -70 16

- .



R‘aspe as’ areas do ]OQO de'1/a 6. Se em cada area encontrar 3 simholos lguals ganha a quantla, ou a suma das

quannas, indicadas|na  area, correspondente, |Raspe, a  4rea| “BONUS’/MULTIPLICADOR”. 'Se' encontrar. 0! simbolo.

multiplicador; 2X; ¢ 3X{ ou |5Xganha a [quantia {correspondente ja 2,3 fou 5 vezes ‘a quanha, 0u' quantias, ganhas ' nas
‘areas dos;jogos’ dej:1:a!6.:J0GO BUNUS Raspe a area to jogo.'Se um ou mais dos £SEUS NUMEHOS for,igual a um ou’ mais
0s “NUMEROS VENCEDORES”. ganha a|quantia,ou soma das quanhas, indicadas| debaixo; desses  mesmos  NUMEros:

<] Repo o5 s WP 0 AR >
—_Se*encontrarfoYsimbolo) @
W multiplicafafquantiaflindicadal

PREMIO PREMIO PREMIO

Raspe a‘drea do'jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

'692-0122611-031




ad'\ﬂha =

B

antia indicada nesse mesmOJogo Se asoma dos tres nimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da
uantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros forigual a 21, GANHA TODAS as
quantlas indicadas nesses mesmos jogos.

071601 0056991 033

multlpllcador 2X 3X{ou 5% ganha' a quantia cnrrespundente a2, 3oy 5 vezes;a quantia,j ou quanhas, ganhas nas
areas | dos; jogos:de;17a 6. JOGO BONUS: Raspe a area do jogo.'Se um ou mais dos "SEUS NUMEROS?; for, |gual a um ou| mais
dos! “NUMEROS VENCEDORES" ganhaa quantia, ousomadas/quantias, indicadas; debaixo| desses mesmos! numeros.

-



"'S encontrarfoYsimbolo} *
multiplica¥al qmﬁa

~ GINGUENTA

I0 HEMIO PREMIO i Raspe as areas dos jogos de 12 9. Se em cada jogo, a’soma dos trés niimeros foriguala 7, ganha a
quantia indicada nesse-mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da
(quantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 21, GANHA.TODAS as

£
)
|
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. ey QUantiasindicadas nesses mesmos jogos.
f
|

Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ‘ ganha a quantia,

¥ 071601-0056991-001 ,

692-0122611-000% [

-,



