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Raspe a area do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO
raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos niimeros BONUS 2X. Se, em cada JOGO, raspo
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Raspe 4 area do jogo “NUMEROS VENCEDORES”, e as 3 dreas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGD,
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