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Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES”: e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada J0GO,
raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos nimeros BONUS 2K. Se, em cada JOGO, ré;spou‘
todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO (orresponilentes. 5
Se, entre os numeros raspados nos J0GOS VENCEDORES, encontrar um ou mais niimeros BONUS 27, ganha o,‘DOI}RO
da quantia‘ou quantias indicadas nesse(s) mesmo(s) jogo(s)
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Raspe adrea do jogo. Se encontrar3
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Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um:ou mais dos ”NflMEROS

indicadas dehaixo desses mesmos niimeros.”
Se encontrar o simbolo O_LQ ganha7 vezesa quantia
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Raspe a area de jogo. Se encontrar 3 simbolos
< numa linha vertical, horizontal ou diagonal,

Raspe a drea Bonus
Extra. Se encontrar
osimbolo G&) ganha
de imediato €20

f{ff\g!\\ 5

ARCO—[RIS

MALA EST RELD..

€T 060 “’€20 QQO

Mk - VINTE tiik

SORTE} ganha a quantia; ou a soma das quantias; indicadas debaixo}
desses mesmos simbolos.
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Se encontrar o simbolo @§;® ganha7 vezesa quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.

\ Raspe a drea de jogo. Se encontrar3 simbolos
ﬂ'?/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada. !
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A Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos "NUMEROS
D0J0G0" ganha a quantia, ou a soma das quantlas,
indicadas debaixo desses mesmos nimeros.”

Se encontrar o simholo 01,_0 ganha7 vezesa quantia
indicada debaixo desse mesmo simholo.
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YINTE : 9 b Raspe a drea do jogo “NUMEROS \IEN(EDORES”"eV as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada J0GO,
- raspe APENAS 0s niimeros torrespondentes aos | NflMEROS VEN(EDORES eaos nﬂrriérds BONUS 2X. Se, em cada JOGO, réspou
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A Raspe a‘drea do jogo. Se.um ou mais dos SEys A\ Raspe adrea do jogo. Se,um ou mais dos “SEUS
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A\ Raspe a irea de jogo. Se encontrar 3 simbolos | s X ias, =~ A Raspe a érea de jogo. Se encontrar 3 simbolos |
<7 numa linha vertical, horizontal ou diagonal, 1t i N <) numalinha vertical, horizontal ou diagonal,
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de imediato€10. ‘ ) : de imediato €20. ’

: i it A '_Au o
SIMBOLOS & SEUS SIMBOLOS

DA'SORTE

|rummmw,wm

Se, em qualquer u jogos en(ontrar dols simbolos |gua|s, ganha ®

mio‘indi 10(s)1j0go(s) correspondente(s) 2! eentontraroﬂmbolo ' anha ax uanha
dlcadanesse mesmo; ]ogos i ( ganhade

e .
yganh 0d0s’0s; 9reos. i .\- ¢$
698-0289245-020 e b83-0135497-029 =




;: o;a‘ JOGU]
N

o DIGMONTE - LINGOTE Wieg %

o= SAD
o TIU
BEZ

* A\ Raspe adrea do jogo. Se,um ou mais dos “SEUS
NI'JN_IEROS” for igual a umou mais dos “NUMEROS
0J0GO" ganha a quantia; ou a soma das quantlas,
dicadas debaixo desses mesmos nimeros.”
Se encontrar o simbolo ;@ ganha 7 Vezesa quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe a drea do joge. Se um ou mais dos “SEUS

NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMER0S

DOJOGO”ganha a quantia, ou a soma das quantras,
i mdlcadas debaixo desses mesmos nimeros.”

Se encontrar o simbolo &L’ ganha7 vezes a quantia

indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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ganha aquantiaindicada.
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A Raspe a'drea do jogo. Se.um ou mais dos SEUS
NU _ROS” for igual a. um ou mais dos “NUMEROS
"ganha a quantla, ou a soma-das quantlas,
indicadas debaixo desses: mesmos nimeros.”
Se encontrar o simholo ¢3,® ganha 7 vezes a quantia
mdlcada debaixo desse mesmo simbolo.
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em cada linha ganha a quantia/oua oma 'das quantias,’~

ona A\ Raspe aarea dejogo. Se encontrar 3 simbolos |
mdn:adas nessas mesmas Imh { T

<7/ numa linha vertical, horizontal 0

Raspe a drea Bonus

Joker. Se encontrar
osimbolo ganha ‘

de imediato€10. |

Raspe a drea Bonus
_ Extra. Se encontrar
osimbolo @) ganha )
de imediato €20. |

smaows

DHSORTE oo SEUS"‘m@ -

estReea
\ _ E2 - E£206
CINQUENTA ~BOIS ‘}?\ WNTE NIL

TESOLIRO

&?&53239:3;45-623 <
N/ \AA /




SRS 2X, 5, 10X, OU ) 20X

;llllM mwaw

i

bb?-0297329-034

e ——

PODEMUTPLICAR DX, 5X, IOX. ou aox
MAIS DE € 35.000.000 |
EM|PREMIOS!

aspe aarea dologo Se um ou mais dos SEV! ,MEROS for |gual a um ou Mais dos NUMEROS DA SOR’
das’ quantlas indicadas | debaixo ‘desses| mesmos) numeros. Encontre0 “SiMBOLO

a| quantia,ouia soma
. === MULTIPLICADOR (2X; 5X,10X ou Zl))()eganhaaquantna correspondente

a2,5,110.0u20,vezes 0 valor,
do|prémio indicado) debaixo
|| desse mesmo multupll(ador bh?-DEqTBE‘\-DlE



