LT s £

23/10/2026

Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 areas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada 4060,

raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos nimeros BONUS 2X. Se, em cada JOGO, raspou .-/ aspe as dreas dos jogos de 1a 9. Se em cada jogo, a'soma dos trés niimeros for, iguala7, ganha a

todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO correspondentes. ‘quantla indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés niimeros for iguala 11, ganha 0 DOBRO da
Se, entre os nimeros raspados nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais nimeros BONUS 2X, ganha o DOBRO uantia mdlcada nesse mesmo jogo. Se.a soma dos trés niimeros for igual a 21, GANHA' TODAS as

- quanuas indicadas nesses mesmos jogos.

071601-0056989-014"

- {Raspe a:drea do jogo. Se encontrar trés simbolos % numa'linha €
" ; 5 vertical, horizontal ‘ou diagonal, garha a quantia indicada na caixa:
- HORA|DATSORTE” ®)

HORA DA'SORTE”. Raspe a area BONUS. Se entontrar o simholo, @),
'ganha'a quantia |nd|¢:ada debaixo’ desse mesmo;simbolo?
yo
< 0 A D\ o=

L LUA_ . meLogio §

= L TREVO
/ AMPULHETA |
I T B
€1 ) f.(a;g?slo" ;_FE‘RRA‘%?B" i i
B [%) = ,‘S@ & & 4 = ,_F’meof-
Eﬁlﬁ e THEVORAT RELOGIO POTEOURQ ‘ Q A

RELOGIO ARCO-fRIS

: HORADASORTE ."" I"IM M” s
702'0017}6_14-087

; HORADA”SOP(‘E

e1 000?‘

702-0017614-082 nagraopal

nao raspar j
W’"”"*




spe as areas dos jogos de 1a 9. Se em czda jogo, a soma dos trés nimeros for.igual a 7, ganha a
uantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da
antia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros forigual a 21, GANHA TODAS as
quantias indicadas nesses mesmos jogos. Bt quantlas indicadas nesses mesmos jogos.
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J0GO 3 JOGO 2

JOGO 3 JOGO 2

Raspe a drea‘do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 aréas BONUS 2X para revelar os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO,
raspe APENAS os niimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES e aos niimeros BONUS 2X. Se, em cada JOG(Lraspom
todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO correspondentes. todos os niimeros, ganha a quantia, ou a soma das quantias indicadas numa ou mais CAIXAS PREMIO :orrespondentes
Se, entre os niimeros raspados nos JOGOS VENCEDORES, encontrar um ou mais niimeros BONUS 2X,  ganha o DOBRO Se, entre os nimeros raspados nos JOGES'VENCEDORES, encontrar um ou mais niimeros BONUS 2X, ganha o DOBRO

da quantia ou quantiasindicadas nesse(s) mesmo(s) ;ogo(s)\ ‘ da quantia ou ias indicadas nesse(s) m (s) jogo(s| 3

Raspe a drea do jogo “NUMEROS VENCEDORES” e as 3 areas BONUS 2X pira revelér os seus 16 NUMEROS. Em cada JOGO
raspe APENAS os nimeros correspondentes aos NUMEROS VENCEDORES € aos numeros BONUS 2X. Se, em cada J0Go, raspoU‘
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quantias indicadas nesses mesmos jogos.
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ntia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for iguala 11, g o DOBRO da
intia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés niimeros for igual a 21, GANHA TODAS as
e quantias indicadas nesses mesmos jogos.
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e as areas dos jogos de 1a 9. Se em cada jogo, a'soma  dos trés niimeros forigual a7, ganha a 5 <A , A A A
uantla indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés niimeros for igual a 11, ganha o DOBRO da Rast’ a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ‘ ganha a quantia,
uantia indicada nesse mesmo jogo. Se a soma dos trés nimeros for igual a 21, GANHA TODAS as ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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{Raspe a’area do jogo.'Se encontrar.trés simbolos #& numalinha €

vertical,‘horizontal ‘ou diagonal, ganha a quantia indicada na caixa

“HORAIDASORTE". Raspe'a areaBONUS. Se,encontrar.o simbolo, &)
cada debaixo desse;mesmo’simbolo.
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