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Raspe a drea do jogo. Se encontrar'3 quantias
iguais, ganha essa quantia. Se encontrar 2 quantias l-nl
iguais'e o simholo@ ganha o DOBRO dessa quantia.
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia,

__Se¥encontrardo}simbolo) * XX
multiplicafafquantiaflindicada

ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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; Raspe a a'reé do jogo. Se enc

em cada linha ganha a quan
indicadas nessas mesmas linha
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a-drea do jogo. Se.um ou m, dos “SEUS

_'NUMEROS” for igual a i ou mais dos “NUMEROS

DO JOGO"ganha a quantia, ou a soma:das, quantlas,
indicadas debaixo desses mesmos numeros

Se encontrar o simbolo §2;® ganha7 vezesa quantia
ndicada debaixo desse mesmo simholo.

Raspe adrea de jogo. Se encontrar 3 5|mbolos
(7) numa linha vertical, horizontal ou di
ganha a quantia indicada.
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais sn’nbolos . ganha a quantia, '
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

nao raspar

A Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “ SEUS
NUMEROS” for igual-a umou mais dos “NUMEROS
DOJOGO ganha a quantia, ou a soma-das quantlas
lndlcadas debaixo desses:mesmos niimeros.””

Se encontrar o simholo @D.® ganha 7 vezes a quantia
indicada dehaixo. desse mesmo simbolo.
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em cada linha ganha aquan t/)u/ 'soma das quamlas, " A\ Raspearea dejogo. Se encontrar3 simbolos }
'"d"adas A Ilnhas <2 numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada.
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PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
- 2X 5X. 10X, 20X OU 50X

A Raspe a area do jogo. Se,um ou mais dos “SEUS

NUMEROS for igual a-um ou' mais dos “ NUMEROS

DO JOGO ganha a quantla, ou a soma-das quantlas,

indicadas debaixo desses mesmos niimeros. i

See.encontrar o simholo ® ganha 7vgzesa quantia
: inﬂi'cada debaixo desse mesmo simholo.
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PODE MULTIPLICAR E_’ 5X, 10X, OU aox ;

. O SEU PREMIO POR
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