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Se encontrar o simbolo @).® ganha 7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspea area de jogo. Se encontrar 3 simbolos
(.‘7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal, §
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Raspe a drea do jogo. Se encon 5|mbolos iguais
em cada linha ganha a quantia; ou a soma das quantias,

Raspe a drea do'jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
D0J0GO" ganha a quantia, ou.a soma das quantias,
indicadas debaixo desses: mesmos niimeros.”

Se encontrar o simbolo ¢® ganha 7 vezesa quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.

Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos
<7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada.
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Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos "SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
DOJOGO"ganha a quantia, ou a soma das quantlas, :
mdlcadas debaixo desses: mesmos nimeros.” 7

Se encontrar o simholo @§,'® ganha 7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.

Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simholos
t'7/ numa linha vertical, horizontal ou dlagonal
ganha aquantiaindicada.

\ 682-0312216-008



24 13
_~VINTEQUATRD™ - TRE\Z“E"'
S| =g = = - SEUS NOMERDS -

1\

+ QUARTDOIS  /VINTEUM —— TRINTASEIS
. EBOQ / ETO0 -=-E7
t',,cmq,ur-:um / SETE SETE

e =

A Raspe a drea do jogo. Se,um ou mais dos “SEUS . Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS : NUMEROS” for igual a umou mais dos “NOMEROS
0J0GO" ganha a quantia, ou a soma das quantias, \ £ L . D0J0GO” ganha a quantia, ou a somadas quantias,
adas debaixo desses mesmos niimeros.” @ ) )} ~ I in " as debaixo desses;mesmos mimerog."‘"”
Se encontrar o simbolo ¢;® ganha 7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.

A\ Raspe a drea do jogo. Se enco ' imbolos iguais = o h,ﬁsl"e adreadojogo. Se enco ! : : 4 : -
em cada linha ganha a quantia, oua soma das quantias, - A\ Raspe a rea de jogo. Se encontrar 3 simbolos em cada linha'ganha a quantia; oua soma das quantias, -~ Raspe a area de jogo. Se encontrar 3 simbolos |
. "!d"l(.adas nessas mesmas linhas <72 numa linha vertical, horizontal ou diagonal, [~ indicadas nessas mesmas linhas ) <7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,

0" TACA /

8 I

3
3

FLOR NUVENM.

[PREMIO)

7 ol " 2y A : S
e'a'area dos'jogos exem qualquer,um)yd‘oswgos ncotra
icado) no(s)Tﬁ)'go(s) (orrespgnd_e,nte(s).Z!Se,encontrar 0'simb
Sssemesmoj6go8. XS elencontrar oSimbolo) a i

= 4¥Se ancontrar,o'simbe
: 7

£83-013kkkU-045 =
oR L L5 SN




