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A Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS”-for igual a um ou mais dos “NUMEROS
Do JOGO” ganha a quantia, ou a soma das quantlas,
|nd|(adas debaixo desses, mesmos niimeros.
Se encontrar o simbolo @2® ganha7 vezesa quantla
indicada debaixo desse mesmo simbolo.

\ Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos ”NUMEROS

Se encontrar o simbolo 3,® ganha 7 vezés aquantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe aarea do jogo. Se encor t j =
em cada linha ganha a qua A Raspe aarea de jogo. Se encontrar 3 s:mbolos

(.7/ numa linha verticai, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada. 4
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Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simholos )
<2 numa linha vertical, horizontal ou diagonal,

nao raspar
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Raspe a drea do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NOMEROS” for. /
igual ao “NUMERO DA SORTE,
ganha a quantia, ou a soma
dasquanhaslnduadasdebamo
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Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos
a| quantia, oua'soma) das|quantias,
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Raspe a drea do jogo. Se um ou_/,
mais dos “SEUS NUMEROS” for /
igual a0 “NUMERO DA SORTE”,
ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo

nbolo] ZJ) ganha a quantia
[ganha[o} D0BROJdalc
(ganha o} RIPLO} (indicada debaixo] des
nao raspar f
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PODE MULTIPLICAR ’
o seu Premio por 20 DX, 10X, OU 2
Raspe a drea do jogo. Se um ou =

mais dos “SEUS NOMEROS for e, | MAISDE € 35.,000.000 =NUMEROS|DAYS ORTE =
igual ao “NUMERO DA SORTE”, LY 7¢ , ] EM|PREMIOS! . ~@ ¢ i
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ganha a quantia,ouasoma L RN
das quantias, indicadas debaixo ' /'O ; f

desses mesmos nimeros. ‘ ' . :
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Raspe a area do jo 1
a|(quantia, (ou|a/soma| das ias,) indicadas)(d [ i .|Encontre|(0/SIMBOLO
s BT 7} MULTIPLICADOR?; (2X; 5X;/10X ou 20X) e ganha a quantia correspondente
//{a'2,'5,110,0u°20,vezes o valor)_

- e NA0 raspar | Nnao raspar //(do/prémio|indicado)debaixo S g "]
bb5-041k02kL=-012 . ‘ il B 2 | desse mesmo multiplicador} bbk?7-0340024~-020 i




PODEMULTIRICAR DX, 5X, 10X, OU 20X
MAIS DE € 35/000.000 | -nonzes
EM PREMIOS!
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Raspeaarea do;og Seum ou malsdos U rigual a um ou mais dos NUMEROS DA SORTE ganha

a)(quantia, (ou/a soma das quantias, |indicadas | debaixo  desses | mesmos | nimeros. |Encontre (0 “SIMBOLO

= =7 MULTIPLICADORY (2X; 5X,,10X ou 20X) e ganha a quantia correspondente
a'2,'5,10.0u'20 vezes o,valor

doprémio indicado debaixo
. /[(desse mesmo multiplicador. S bL?7-0340024-015 i
X

%%‘EB%‘&'EH%‘%E EX. 5x, on. ou 20X

Se) encontrar 0} simbolo
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g NUMEROS" for igual a um:ou mais dos “NUMEROS

Vs

|nd|(adas debaixo desses

indicada debaixo desse mesmo simholo.

Raspe a drea‘do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
-+ D0 JOGO” ganha a quantia, ou a somadas quantias,

Se _en(ontrar o simbolo ;9 ganha 7 vezesa quantia

A Rasﬁe a drea do jogo. Se,um ou mais dos/”SEUS
NUMEROS” for igual a um: fou mais dos ”NUMEROS

\ DO JOGO”ganha a quantla, ou a soma das quantlas,

) indicadas debai desses, i
Se. encontrar o simbolo 6]‘.’ ganha7 vezesa quantla
mdlcada dehaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe adrea do jogo. Se encol frar3 sim los iguais

7 em cada linha ganha a quantia ou a soma das quantias, =~ Raspe a area de jogo. Se encontrar 3 simbolos

|ndlkadas nessas mesmas Imhas“ <

ganha aquantiaindicada.

Raspe.adrea do jogo. Se umou 4
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual ao “NUMERO DA SORTE’,
ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixc
desses mesmos nimeros. ~wggl)
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<7/ numa linha vertical, horizontal ou dlagonal

A Raspeairea de jogo. Se encontrar 3 simbolos! j
‘.'7/ numa lmha vemtal horizontal ou dlagonal,

cada linha ganha a quantia;




