e e B S e N e,

"~ PODE MULTIPLICAR
O SEU PREMIO POR

2X, 5X 0U 10X

PODE MULTIPLICAR

O SEU PREMIO POR
2X, 5X.0U 10X -

ST

Raspe aarea dojogo. Se um ou mais dosSEUS NOMEROS  forigual a0 “NUMERO DA SORTE;

‘ganha a quantia; ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos numeros.

Encontre o “SIMBOLO MULTIPLICADOR?, (2X/5X ou 10X) e ganha a quantia correspondente
173275 ou 10 vezes o valor do prémio indicado debaixo desse mesmo multiplicador.

: lm m
e L e
t'a’,'uuasnmajas,quantias,_in dicadas debaixo desses 1 ) ‘
g::‘::t?e?”asrl‘hfllﬂﬁ[o‘MULTIPLI(A_D R"x(ZX,‘SX ou]g)()eganhaaquanna,:pnegp'nndente 1

P oy

275°5u 10 ezes o valor do prémio i jicade debaixo desse mesmo multiplicador:

L59-0386953-0b7

b59-038L953-096

PODE MULTIPLICAR

R ) 4
X, 5 PREmolﬁOX \ /" PODE MULTIPLICAR

2X,5X 0 O SEU PREMIO POR
s 2X, 5X 0U 10X

1)

L59-038L951-0b5

MEROS;forigualao"NUMEROD

—— ]

i T (Meros: ST
anha a ¥ou a soma das quant cadas debaixo desses mesmos numero: {

. - ffganha’a quantia, ouL 7 (9% 15¥ o0 10K) € 0ai tia correspondente n 1000 is dos i f A
i MBOLO MULTIPLICADOR} (2X/5X ou 10K €gantia a quantia compsh - Raspea area dojogo!Se um ou mais dos;SEUS NUMEROS; for igual aofNUMERO DA SORTE
¢ E"I‘E;’;',;.'uifo ?llezes S valor do pre 5 indicada debaixo desse mesimo multiplicador : 1 v ganha a quantiayou a Soma das quantias, indicadas debaiXo desses Tesimos nimeros.
: e . Encontre 0;SIMBOLO MQLTIELLQADORQZXIE)@Q X) € ganha a quantia correspondente

2215 ou,10.vezes o valor.do prémio indicado'dehaixo desse mesmo multiplicador.

b59-038695L-059

P e = e ™t s

PODE MULTIPLICAR
O SEU PREMIO POR

2X, 5X OU10X_ s -» : e PREMNIO SO

2X, 5X OU 10X

= Raspeajrea d0jogo. Se um ou mais dos /SEUS NUMEROS, for igual ao/NUMERO DA ;ORTE”
‘nao_ raspa I ganhaa qLLantia,,ou,a soma das quantias; indicadas debaixo desses mesmos niimeros.
Encontre 0 “SIMBOLO MULTIPLICADOR?, (2X/ 5X ou 10X) e ganha a quantia correspondente

a2)'5'ou 10 vezes 0 valor do prémio indicado debaixo desse mesmo multiplicador.

L59-038L951-0k2

L59-038L951-057

oy Raspe a area doj0go: Se um ou mais dos;SEUS NOMEROS; forigual a0 {NUMERQ D SORTE
naora spa r - ‘ganha a quantia)ou.a 'somadas,quantias; indicadas, debaixo desses mesmos niimeros.

i i = i bt
Enconle‘n SIMBOI MQ_I:TI_I:Q.(A_DO_R”l(z)y‘SX ou10X) eganha a quantia correspondente

e—

s

215 0u;10 vezes o valor do prémio indicado debaixo desse mesmo multiplicador.



EM]
{ PREMIOS!

PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
“3X, 5X, 10X, 20X 0U 50X

NUMEROSIDAYSORTE S

fe 9 B e

"
. BONUS__
“HULTIPLICADOR

i@

o

S

S Y §
R
I.m
AERC

v

Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual a0 “NUMERO DA SORTE” |
ganha a quantia, ou a soma
das quantias; indic

a uer; f v _holosviguéis@%a
Rl 0(5) S . /gt S ) _ﬁﬁ_"? ganha'a qua
dicadalnes b&h ediato €20
2 imediato €20 gEEOAN
i e, ¥

hajtodos/os}9,prémios3 = AND o

i s g
ndo raspar
.:y‘ : ‘__tb

€ b83-0082477-021 =
wentl] SN W T




?

ML

..v

Lﬁf::_ mmmwmw&w

XS eumtou ma EUSNUMERQ
a. antia omaldas]q
e BOLOJMULTIPL] d i OR

ezo.ooo =

e el
n trar o simbolo @
anha de imediato €5,

; ] : g .‘m
: f o AC g COERE A::A:HA ¥
Alre—— 1%
: : - DoIs

OIS

ST

o0 Se, em qualquer um dosr]ogos encontrar,dois ﬂmbolosmguals,
indicado) no(s)jogo(s) <orrespondente(s)‘2"$e e( ontnav 0; s:imboi‘osf ganha'a quan
o Ys cay 0K Ydaime |am

indicada nessemesmo]o oN3¥Se encontraroslmbolo
W4?Se encontrar,o;sim nlmnios 0539/ prémios NS X %‘

DN

¢ «> "l" ;..‘ e
; 4 € b83-0082477-024 >~ 660.-0348266-017
AR Gl IR L T e




\ e e am;aayem b
— Se¥encontrarg0Ysimbolo} }¢(

i o g Bl |

€3.000

TRES MIL

L&
P
]

Raspe  as dreas d
quantias, indicadas’ na area correspundeme Raspe a

multlpllcadar ZX 3X{ou 5X ganha a quan!la correspnndent

Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais 5|mbolos . ganha a quantla,
ou a soma das quantias, mdlcadas debaixo desses mesmos simbolos.

Raspe a area do jogo. Se um ou /4 |
: mais dos “SEUS NUMEROS” for
N TTELED) ”NUMERO DA SORTE”,

Raspe a area'do jogo. Se umou

mais dos “SEUS NUMEROS” for. |

ligual a0 “NUMERO DA SORTE”,

ganha a quantia, ou a soma

das quantias, indicadas debaixo '/ 'Q
mesmos numeros.

bb5-03b3L59-049

bk5-03kL3kL59-003




PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
ZX' 5X. IOX. ZOX OU 50X

.
1

5 4 §
8
e G |
1

)

-.-----h'--n——-—---a,-q-(

1
1
n
)
1
:l
,_J
1
13
¥
1
2 ¥
iF

RELOGIO " SDASORTE - - MALA
~£200606 €2 €160 -€20000
CAUNTEMIL—" -~ D0iS Ty T VINTE MIL

=g
“CRSA__-pOTEGURO: TESOURD . . | CARTERA

 €1.000 _ €400 €1000 \ | €20

Milemees - VSCEM e IR VINTE

j 'o B utrar dois'simb olos‘lguai's:- al
(e “ pIéT oindich e:?(ontrarosnmbo'\QBganhaaqua
debaixo desses mesmos simholos. Se encontis \ ndicadalnesse mesmo 1j0g0Y B.Sha encontrar 0 5|mbolo ganha'de |med|ato €20,
das quantlas, mdlcadas dehaixo desses mesm 0 ~ . T e )

660- es@szsa 016 U2 AED1669 : SPel ey L83-0082477-035
s60- ; : - | — = T

L]




l.' /A

vodifdd x) £ . td
C hessafmesmafareay N

- ! | N ]
s W&Oﬁgw~-*ﬁw
= ;: i ,ic NC 0y
5! 1'{®]» Tyl N
p ed a0 :j0go.dae 0 e a dre 0
t a u a d 0 pona aspe d
plicado 0 ganha a/q orresponde
8 dos; jogos: de 6. J0GO BO p area do jogo
do 0 DOR ganha qua 0 0

692-0143968-034

o_—t—

- ARCO

RI‘

- VINTEUM
T

674-0188895-027

&



PODE MULTIPLICAR o SEU PREMIO POR
EX 5X IOX EOX OU 50X '

;"

I_J

Ill'ﬁ& ?E?Mml

imel

III

RS

Raspe

spe‘a.area doj
N MEROS‘DAYSORT Z ganhaaquanﬂiﬁ%‘"ﬁ‘[a

esmos|numerosyEnconte[ojzSIM
ganhaa 'corre ndente

bb9-0107876-031

=




