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Raspe a drea do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for |
igual ao “NUMERO DA SORTE”, °
ganha a quantia, oua soma "\
das quantias, indicadas debaixo /
desses mesmos numeros.

Raspe a area Bonus
Joker. Se encontrar

osimbolo &) ganha

de imediato €10.

Raspe a drea Bonus
. Extra, Se encontrar
osimholo &) ganha

‘ de. lmedlato €20.




Raspe a drea do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS- NOMEROS” for |
igual a0 “NUMERO DA SORTE”, |
ganha a quantia, ouasoma
das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos numeros.
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Raspe a area Bonus Vs Raspe a drea Bonus
Joker. Se encontrar Extra, Se encontrar

osimholo &) ganha ' osimbolo @) ganha

de lmedlato€1o_k ‘ . de.imediato €20.




A Raspe a drea do jogo. Se enc
em cada linha ganha a quantia
~“indicadas nessas mesmas linha
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A Raspe a‘drea do jogo. Se um ou mais dos "SEUS
NUMEROS" for igual @ umou mais dos “NUMEROS
DO JQGO"ganha a quantia, ou a soma-das quantias,
indicadas debaixo desses;mesmos niimeros.”_
Se encontrar o simholo §/3;® ganha 7 vezes a quantia

A\ Raspe aarea de jogo. Se encontrar 3 simbolos
(‘?) numa linha vertical, horizontal ou diagonal,

" mais dos “SEUS NOMEROS” for ,
igual a0 “NUMERO DA SORTE", {
ganha a quantia, ouasoma.
das quantias, indicadas debaixo
des,sles mesmos numero
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Raspe area Bonus ¥ RaspeaareaBonus
Joker. Se encontrar b & Extra.Se encontrar
o simbolo &) ganha ) o simbolo G&) ganha

" de imediato€10. A : ‘ de imediato €20.
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Raspe a drea Bonus
Joker. Se encontrar
osimbolo &) ganha
de imediato €10.
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;Raspe a drea de cada jogo. Se encontrar dois, slmbolos i
'auquantla ou a soma’ das  quanti

Raspe a dreaBonus Raspe a drea do jggo‘. Se um ou
Extra. Se encontrar mais dos “SEUS NUMEROS for ‘

osimbolo @) ganha igual a0 “NUMERO DA SORTE’,
‘ de imediato €20. 4 ganha a quantia, ou a soma

das quantias; indicadas debaixo
desses mesmos numeros.
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Raspea drea doj jogo..S
¥

debalxo desses me:

Raspe adrea Bonus
Joker. Se encontrar
osimholo &) ganha
de imediato€10.
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Raspe a area Bonus
Extra. Se encontrar

osimbolo GZ) ganha |
de imediato €20
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Raspe a drea Bonus 4 RaspeadreaB
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desses mesmos numeros. ‘

&7wm%wmr

bhk5-0393993-029

f
fo




Raspea drea RAPIDO €5.
Se encontrar o simbolo €3
ganha deimediato €5.
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Raspe a drea do jogo.éF
debaixo désses mesmg
das quéntias, indiéd debaixo desses mesmos simbolos.
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