' PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR \E
- 2X, 5X, 10X, 20X 0OU 50X )

NUMEROS EXS

'do’j jogo Se'umoum s “SEUSNUMEROS? f
“NUMEROS]DA'SORTE/ganhala quantia; oula/somaldas quantia i
desses/mesmos nuimeros. Encontre/o ”SIMBOLO MULTIPLICADOR? (2X 5X;:10X; 20X,
ou/50X)’e ganha a'quantia correspondente a

: w indicado’deb

em cada linha ganha aquantia, o
mdlcadas nessas mesmas lmha

A\ Raspe adrea do jogo. Se, uii-ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um'ou mais dos “NUMEROS
D0 GO ganha a quantia; ou a soma:das quantlas,
indicadas debaixo desses mesmos niimeros.”

Se encontrar o simbolo VLQ ganha 7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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simbéfos iguais -
soma das quantias,=— /\ Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos
= (,'7/ numa linha vertical, honzontal diagonal,
ganha aquantia indicada.
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Se encontrar o simbolo Q’ ganha7 vezesa quantla : g = ; Se encontrar o simbolo OA_Q ganha7 vezesa qqantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo. - indicada debaixo desse mesmo simholo.
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A\ Raspe a drea do jogo. Se encont bolo iguais ; - il '3 simbolos iguais . :
em cada linha gz, ia ma ias,. A\ Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos in a soma 'das quantias, =~ A Raspe a area de jogo. Se encontrar 3 simbolos

dicadas nessas mesmas Ii?ha = - <2 numalinha vertical, horizontal ou diagonal, | ¢ : ('7/ numa Iinha vertical horizontal‘o iagonal,”
ganha a quantia indicada. 4 ‘
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Raspe a area do jogo. Se um ou ‘mais dos /SEUS NUMEROS' for igual aum ou mais d s “NOMEROS DA SORTE,ganha|
a| quantia, ou/aisoma das| quantias, |indicadas i ses | mesmos | nimeros. Encontre O )
— =1 MULTIPLICADOR? (2X;5X;,10X ‘ou 20X) e ganha a quantia correspondente
a2 5,10.0u'20,vezes o valor
do) prémio|indicado]debaixo |

Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia
. . . :
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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ropEmuTRLEAR D% X, 10X, OU 20X

debaixo|desses
. ‘mesmos;simbolos. "
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%%%5”4‘.%'@2‘.’6‘&35 EX. 5x. lox. OouU 20X
Raspe a drea do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual a0 “NUMERO DA SORTE’,
ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo /' Q)
desses mesmos nimeros.

Raspe aadrea do]ogo Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS’:for igual a um ou mais dos “NUMERGS DA SORTE" ganha
8 quanna, ouja/soma das quantuas, indicadas debaixo) desses|mesmos | niimeros. | Encontre) 0~ SIMBOLO,
MULTIPLICADOR?(2X; 5X;)10X ou-20X) e 'ganha a quantia correspondente

a'2,'5,10,0u'20 vezes o valor; v

do]prémiolindicadoTdebar ' - - ) N
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192
a quantla, oul(a|'soma(das quanuas, indicadas ) debaixo) desses mesmos [ niimeros.) Encontre|(o “SiMBOLO
MULTIPLICADOR (2X5X510X ou 20X) e ganha a quantia correspondente
2 EHLX ou 20 vezes 0, valor,
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DMAIRICAR BX, 5X, 10X *60 aox
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i = s Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual a0 “NUMERO DA SORTE”,

ganha a quantia, ou a soma

das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos niimeros.
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Raspe a drea do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for |
igual a0 “NUMERO DA SORTE”,
ganha a quantia, ou a'soma,
das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos niimeros. g




