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A Raspe a éreq do jogo. Se.um ou mais d
NUMEROS” for igual a um ou mais dos "NUMEROS

das debaixo desses.mesmos numeros
Se en(ontrar o simbolo §,® ganha 7 vezes a quantia
ndicada debaixo desse mesmo simbolo.
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ganha a quantia indicada.
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Raspe a area do jogo. Se.um ou mais dos SEUS
'NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
DOJOGO”ganha a quantia, ou a soma-das quantnas,
mdl(adas debaixo desses. mesmos niimeros.”

Se encontrar o simbolo @2, ganha7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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_Raspe aareado jogo. Se encontrar um ou mais simbolos @ ganha a quantia,

ou a'soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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A\ Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
D0J0GO" ganha a quantia, ou a soma-das quantias,
indicadas dehaixo desses. mesmos niimeros.”

Se encontrar o simbolo g ® ganha 7 vezes a quantia.

indicada debaixo desse mesmo simbolo.

em cada linha ganha aquantia, o 1soma 'das quantlas :

A\ Raspe a area de jogo. Se encontrar 3 simholos |
ndlcadas nessas mesmas linhas!

(.'7/ numa linha vertical, horizontal ou dlagonal
ganha a quantia indicada.
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A Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
J 0”ganha a quantia, ou a soma:das quantlas,
cadas dehaixo desses' mesmos numeros
Se encontrar o simholo 2® ganha 7 vezes a quantia
mdlcada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais S|mbolos . ganha a quantia, N - :
" sronda oo Sond —
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simholos. d5pe airca Ue Jomo: e encoutrar  Sniclos)
! . i (7/ numa linha vertical, honzontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada.
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Raspea a do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS
NUMF./ROS” for igual a um:ou mais dos “NUMEROS
DO)QGO"ganha a quantia; ou a soma-das quantias,
indicadas debaixo dessesmesmos niimeros.”
Se én;ontrar o simholo @,® ganha 7vezesa quantia
‘in'dii:'éda debaixo desse mesma.simholo.
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Raspe a drea do jogo. Se encontrar'3 quantias
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iguaisrewn‘simbolo@ ganha o DOBRO dessa quantia.

néo raspar

PODE MULTIPLICAR
O SEU PREMIO POR

cX, 5X OU 10X

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos SEUS NUMEROS; for i i ganha
a quantla, ou' a:soma das quantias, ) indicadas)(de desses mesmos) numeross) Encontre) 0 ”SIMBOLO
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.



