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Raspeadrea do j0go. Se um ou malsdos SEUSNUMEROS”fonguaI 0/NUMERO DASORTE’
ganha a quantia, ou'a soma das quantias, indicadas dehaixo desses mesmos niimeros.
Encontre 07SIMBOLO MULTIPLICADOR?, (2X/ 5X ou 10X) e ganha a quantia correspondente
a250u 10 vezes 0 valor do prémio indicado debaixo desse mesmo multiplicador.

MAGICO

Raspe a drea do jogo. Se encontrar'3 quantias

iguais, ganha essa quantia. Se encontrar.2|quantias

iguais/e/o simbnlo@ ganha o I?OBRO dessa quantia. | L

nao raspar

680-0147286-078
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MAGICO

Raspe a drea do jogo. Se encontrar 3 quantias

iguais, ganha essa quantia. Se encontrar 2 quantias
iguais e 0 slmbalo@ ganha 0/DOBRO dessa quantia.

nao raspar
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Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS

NyMEKOS" for igual a um-ou mais dos “NUMER0S
D‘OJ; ) 0”ganha a qQuantia, ou a soma-das quantias,

icadas debaixo desses mesmos niimeros.”~ ]
Sej encontrar o simholo @59 ganha 7 veze; aquantia 1
indicada debaixo desse mesmo simbolo,
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Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS'NUMEROS” fol n £
“NUMEROS DA'SORTE? ganha EICTELERD maidas/quantias adas/debaixo;
desses' mesmos mimero_s. Encontre 0,SIMB OJM_I.!LT[RLIEADOR” (2X;/5X; 10X,"ZQX
Ragpe adrea de jogo. Se encontrar3 simbolg] ‘ ou 50X) e ganha a quantia corr?'s'ﬂ?cg(li’eblgeg l)aaixofdie‘)s!s %0 n?:sfr(i)b‘jlgjlsi ovalordo prémio
€@ numalinha Vertical, horizontal ou diagonal, = e ;
ganha a quantia indicada, /
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o MEICAR 22X, 5X, 10X, 0OU 20X |  O'SEU PREMIO POR fhantniall
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‘ pen ierdajooYoe tmonm v forigual a um'ou mais dos 0
(quantia’foufafsoma[das quantias)findicadas]debaixof desses | mesmos  nimeros§ EncontreYo) (
8 & MULTIPLICADOR (2X;'5X/10X ou 20X)'e ganha a quantia correspondente
A a2/5110,0u'20,vezes o valor) i

oribiathfiin kb?7-0205774-023

desse mesmo multiplicador Jj
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/A Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS
NUMEROS”. for igual a um ou mais dos “NOMEROS
D0 !dGO"ganha a quantié, ou a soma:das quantias,
indicadas debaixo desses mesmos niimeros.”
Se,éncontrar o simholo ® ganha 7 vezes a‘qu‘qntia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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 Raspe a rea do jogo. Se encontrar 3 simholos iguais
em cada linha ganha a quanti asoma das quantias,
indicadas nessas mesmas lin| :

Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos |
<7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada.

)

PODE MULTIPLICAR
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)e a rea dojogo.Sé um ot mais dos ySEUS U forigual a um'o mais dos
(EquantiaYoula¥soma[dasTquantias;] indicadas debaixofdesses {mesmosnimeros Encontre oL:SIMBOL
15 o MULTIPLICADOR (2X;'5X;310X 0u-20X) e ‘ganha a quantia correspondente

I SR a2/(5710/0u720)vezes o,valor S
Nao raspar | trhhiahain
" [desse mesmo multiplicador.}

bb7=0004985-047

 PODER T TN

spe.a éreé,do jogoXSe.um ou'mais dosgSEUS NUMEROS for, iguél a,um oh;ﬁiéigq
4 l]‘!’\'IIEIiOS DAVS{)RgTE" ganhaquantia,guaspmadasqu_antia's'ﬁiﬁ'&iﬁ‘das deb‘5|_xo
N dessesimesmos mimerqs.En:ontreo”SlMBOI.O MULILQ!_.!_EADOR" (g)_(ﬂggg 10x53_qx
'ou[50X)’e'ganhaa quantia <orre§pondentﬁg!5, 1 2¥20 ou'50)vezes,o,valor,do prémio
2 X €

indicado debaixo dessemesmo multiplicador’
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L57-0532203-033

Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual ao “NUMERO DA SORTE”,
ganha a quantia, ou a soma

das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos niimeros
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Raspe a drea dojogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia, _

ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

Raspe a area do quo. Se umou y
mais dos ”SFUS NUMEROS” for {
igual ao “NUMERO DA SORTE", |
ganha a quantia, ou asoma.
das quantias, indicadas debaixo ,
desses mesmos niimeros.

bL5-0325769-04b

PREMIO | PREMIO | PREMIO | PREMIO

Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

692-0078110-006 =

S SR 2X, 5X, 10X, 0U 20X
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos . ganhaaquantia, | Raspeaareado jogo.Se encontrar um ou mais simbolos . ganhaa quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

' nao raspar } néo raspar

RS 2X,5X, 10X, 0U 20X

RaspeadreaBonus | Raspe a drea Bonus
Joker. Se encontrar Extra. Se encontrar:

osimbolo &) ganha : . osimbolo G) ganha ’ :
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Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS" for igual a um ou mais dos ”NUMEROS
"ganha a quantia, ou a soma: das quantlas,
s.debaixo desses. mesmos niimeros. 7
contrar o 5|mbolo Qb_. ganha 7vezesa quantla

'Raspe'a 4rea do jogo. Se qualquer,um dos “Seus

Slmholn ” ftlll'llgual a um dos“SlmholosSuper

Bunus" ganha aquan cnmpondente a 2 v5 ou

LINHA'2 TLINHA 1

Raspe a drea do jogo. Se encon
em cada linha ganha a quantia
indicadas nessas mesmas linha

A\ Raspe adrea de jogo. Se encontrar 3 simbolos |
<7/ numa linha vertical, horizontal
ganha a quantia indicada.
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”NUMEROS DA SORTE"g:I‘(I)t;
Raspe a area do jol s o Tmecmos) ZSiM|
T - ‘ uantia m qm indicadas asse e
UI.TIPI.ICADOR"(ZX 5X; 10X ou’ 20)() 0 ganha a quantla (orrespondente ' B g e G?ﬂ & MULTIPLICADOR7(2X7 5X; 1]0): ou20X) e ganha a quantla :orrespon en
j
3205 T10/0u 20 veses o valor - i~ D o pfe,':'(:oo;:?‘:;i e e ]‘Elgb 533 |
do prémio mdlcalgo |dEI:ial b b 7-0004989-015 | desse mesmo muluphcador ! iy 52
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REMIO PREMIO PREMIO PREMIO ll[{aspe aarea do;ogo”Se um ou mais dos ”SEUS NUMEROS”for |gual‘a um’ou mals dos
NUMEROSDA'SORTE ganhalajquantia, oulaisoma das quantias indic adas debaixo

Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ‘ ganha a quantia, desses'mesmos ntimeros: Encontre 0/“SIMBOLO]MULTIPLICADOR?/ (2X;/5X;110X; 120X
ou 50X) e ganha a quantia correspondente a2,5,110,20/ou'50 vezes o valor, do prémio

ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. ‘ ; indicado debaixo'desse mesmo multlplltador

L57= USBEEUB DBE

Raspe a area do jogo. Se um ou /
mais dos “SEUS NUMEROS” for

igual ao “NUMERO DA SORTE", |

ganha a quantia, ouasoma

das quantias, indicadas debaixo

desses mesmos niimeros.
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Raspe aareadoj jogo Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS”for |gual a um ou mais dos
“NUMEROS/DA SORTE”/ganha a quantia, ou'a soma das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos ntimeros. Encontre|o "SIMBOLO 'MULTIPLICADOR” (2X. 5X.10X. 20X

ou/50X) e ganha a quantia correspondentea2,’5,10,20 ou 50 vezes o valor do prémio
) indicado deba|xo ‘desse mesmo mulnpllcador

4 LINHA 2 7 LINH

o3 rrauoror 2Xy 5X, 10X, OU 20X

PREMIO PREMIO PREMIO

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
DO!OEO”ganha a quantia, ou a soma-das quantias,
indicadas dehaixo desses, mesmos niimeros.”

Se encontrar o simbolo 3,® ganha 7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.

PREMIO

Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simholos |
Q?/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal;
ganha a quantia indicada.

682-0200765-018
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> spe aarea d jogos us'

-% UMEROS‘DATSORT E/ganh anti aou asomad"”iq asine cadé?rdebau
Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ( ganha a quantia, [ ses mesmo numeros Encontre[ojzSIMB! "SIMBO‘EL?%MULTIPLI(A R" 2X“§5X1 0X/F20X
as, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. ; 50X)egan 93“ 22 orrespondente 32,5 ‘,“’SA&%%‘«’»,%‘& Iac: ’ rémio

[ 6s2-o07earo-013 i eer
692-0078110-015 : e

ou a soma das quanti
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A ‘Raspe a‘rea do jogo. Se,um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um:ou mais dos “NUMEROS
0”ganha a quantia, ou a soma-das quantias,
das debaixo desses mesmos nimeros.”
Se encontrar o simholo ¢2;® ganha7 vezesa quantia
indicada'debaixo desse mesmo simbolo,
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Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia, -~ indicadas nessas'mesmas li
ou a'soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

692-0078110-017 IS : € | “

~A Raspe a drea do jogo. Se enco = :
em cada linha ganha a quanti > A\ Raspe a area de jogo. Se encontrar 3 simbolos
(,7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
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’NUMEROS DA SORTE” ganhaquant q |a's,1md|cadas deba|xo
dessesmesmosnumerosEncontreo”SIMBOlO M IBLI Ry(2X¥5X? 10X§20X
(ou] 50)() eganha'a quantla corrgsponden;e ; 258 10‘20 u'50, vezes do/p!

I o'de

sgalordo prémioly
ixordes mo,multiplicador?

nao LERREL bk9-0022452-018

JA Raspe a area do jogo. Se.um cu mais dos “SEUS

NUMEROS” for igual a um'ou mais dos “NOMEROS

7 DOJOGO”ganha a quantia, ou a soma das quantlas,

em cada linha ganha aquantia; ou a soma das quantias,
indicadas nessas mesmas Imhas ’

indicadas debaixo desses mesmos numeros.”
Se encontrar o simbclo @)® ganha7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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A\ Raspe a rea de jogo. Se encontrar 3 simholos
<7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada. )

682-0200765-023
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Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS NUMEROS"” for.igual a um ou mais dos
“NUMEROS|DA'SORTE” ganha|a quantia, oula'soma das'quantias, indicadas/debaixo
desses mesmos ntimeros. Encontre o “SIMBOLO' MULTIPLICADOR”/(2X; 5X, 10X, 20X
ou SOX) e ganha a quantia correspondente a2, 5,10, 20 ou 50 vezes o valor, do prémio

> —indicado debaixo desse mesmo multiplicador.

2 | orosszenon

NUMEROS] DAVSORTE"

nao raspar

{ Raspe'a ea do j ogo “Se um,ou! ma'“ dosy SEWS NUMEROS”forl ual ajum ou glgg
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