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7 | Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dus ' SEUS, NUMEROS”f«r|gualav"NUMERODASORTE” Raspea area dojngn Se um oy mais dos SEIJS NUMEROS"fo ’l’NUMERDDASORTE”
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A\ Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMEROS"” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
DOJOGO”ganha a quantia, ou a soma-das quantlas,
indicadas dehaixo desses mesmos nimeros.”

Se encontrar o simholo J;® ganha 7 vezes a quantia
indicada debaixo desse mesmo simbolo.
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kaspeaalea dojogo. Se enconi fos iguai /7 - - - : o S ‘ A
em cada linha ganha a quantla, ] ias,~~ A\ Raspe aarea de jogo, Se encontrar 3 simholos | Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos é ganhaa quantia,

Indicadas nessas mesmasin ' ;‘ €7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal, ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
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Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
N(IMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
0 JO! 0”ganha a quantia, ou a soma das quantias,
as debaixo desses. mesmos nlimeros,”'y
Se encontrar o simholo @)¢ ganha 7 vezes a quantia
indicada dehaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia, “A. Raspea area do jogo. Se encontrar 3 bolos iguais . =
: o T ) 5 Z em cada linha ganha a quantia/ ou a soma das quantias, =~~~ A\ Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simholos :
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A\ Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS
NUMERDS" for igual a um: ou mais dos “NUMEROS
DO JOGO"ganha a quantia, ou a soma das quantlas,
indicadas debaixo desses
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NUMEROS" for ‘igual a um ou mais dos “NUMEROS
DOJOGO"ganha a quantia, ou a soma das quantlas,
mdlcadas debaixo desses,mesmos numeros o

Se encontrar o simbolo ;9 ganha7 vezesa quantia
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Raspe aarea dojogo. Se encontrar 3 si -
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Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NOUMEROS” for_ |
igual ao “NUMERO DA SORTE”,
ganha a quantia, ou a soma
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Raspe a area do jogo. Se um ou 4 % G \ Raspe a drea do jogo. Se um ou
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