Raspe a area do jogo. Se um ou ‘mais dos “SEUS SIMBOLOS’; for
igual ao «s{MBOLO VENCEDOR? ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar 0 simholo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS" for
igual ao “SIMBOLO VENCEDOR” ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS' for,
igual a0 “SIMBOLO VENCEDOR' ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se'encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos ;SEUS SIMBOLOS’ for,
igual ac “SIMBOLO VENCEDOR? ganha'a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar
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Raspe a area do jogo: Se um ou mais dos /SEUS SIMBOLOS', for
igual ao “SIMBOLO VENCEDOR?, ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses ‘mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe»a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS” for
igual a0 “SIMBOLO VENCEDOR”, ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar 0 simbolo @ ganha de imediato €50.

hao raspar

Raspe @area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS'; for
igual ao “SIMBOLO VENCEDORY ganha a quantia, ou a soma
CERCTELUEDY ir!ditadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar 0 simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a area do jogo: Se um ou mais dos /SEUS S{MBOLOS’ for
igual a0 “S{MBOLO,VENCEDOR”, ganha a quantia, ou a soma

das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

Se encontrar o simbolo @SN ganha de imediato €50.

nao raspar
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Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos gahha a quantia,
ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesmas simbolos.
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Raspe a area Bonus
Extra. Se encontrar
osimbolo @) ganha
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Raspe a area do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ganha a quantia, Raspe a drea do jogo. Se encontrar um ou mais simbolos ' ganha a quantia,
 0u asoma das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. ou a soma das quantias, indicadas debaixo desses mesnios simbolos.
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das debaixo desses Mesmos nimeros.”
Se encontrar o simholo @;® ganha 7 vezes a quantla
lndlcada debaixo desse mesmo simbolo.
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Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual a0 “NUMERO DA'SORTE”,
ganha a quantia, ou asoma
das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos nlimeros.
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bb5-0270400-030

660-0275250-026

nao raspar

Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual a0 “NUMERO DA SORTE;
ganha a quantia, ouasoma;
das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos numeros.
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Raspe a drea do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual ao “NUMERO DA SORTE”,
ganha a quantia, ouasoma
das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos nimeros.

Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual ao “NUMERO DA SORTE”,
ganha a quantia, oua soma
das quantias, indicadas debaixo
desses mesmos niimeros

Raspe a drea do jogo.'Se um ou
‘mais dos “SEUS NUMEROS for
igual a0 “NUMERO DA SORTE,
ganha a quantia, ou a soma

0
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dinhd

ﬂ (3503

i Raspea érea do jo
debalxo desses mes
x i das quantlas, indicad

]/ 660-0275250- 044




area do:
R O T T e g 0
icado nos jogos corre:
L

" bk3-02211L1~-038

—— - IS L a e

Raspe a area do jogo. Se um ou
mais dos “SEUS NUMEROS” for
igual ao “NUMERO DA SORTE’,
ganha a quantia, ou'a soma
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Raspe a drea do jogo. Se um ou 4
mais dos “SEUS NUMEROS” for,
igual a0 “NUMERO DA SORTE”, |
ganha a quantia, ou.asoma, "
das quantias, mdlcadas debalxo
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