0'77“/057/9‘20&2/
26 6=

f“’ MBOLO"

ﬂ EDOR

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS' for
igual ao “SIMBOLO, VENCEDOR' ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas ‘debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o0 simbolo @ ganha de imediato €50.

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS for
igual ao /SIMBOLO VENCEDOR’, ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar 0 simbolo @ ganha de imediato €50.
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Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS™ for

igual ao “SIMBOLO VENCEDOR” ganha a quantia, ou a soma
_das-quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

Se encontrar o simbofo @ ganha de imediato €50.

Qo raspar

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS". for.
PUTELED “SiMBOLO VENCEDOR?, ganha a quantia, ou a soma

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS". for
igual a0 #SIMBOLO VENCEDOR’ ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS” for,

das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.
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L J , v A1 B i 4 Seencontrar o simbolo @ ganha de imediato €50,
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‘7 \ 3 @ j s £ A J T
Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS’, for » /ﬁmu\ Raspeaa j
; E pe a adrea d b i 7
igual ao “SIMBOLO, VENCEDOR” ganha a quantia, ou a soma e 5 v { ligual a0 ”SIMB‘:J]::‘\’IEsnec::o:imls dasgsels flMBoms for
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. 11| das quantias, indicadas deh 'Qa"hi Sl e o
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50. : \Seencontrar ; simbolo s(n!::::e: "‘.“":‘“5 S
3 f } ) a de imediato €50,

nao raspar : . Nhaoraspar
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Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS
NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
DOJOGO”ganha a quantia, ou a soma das quantlas,
icadas debaixo desses mesmos niimeros.”

contrar o simholo g/3® ganha 7 vezes a quantia
da dehaixo desse mesmo simhalo.

.Raspe adrea de jogo. Se encontrar 3 simbolos
<7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
ganha a quantia indicada.
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A Raspe adreadoj jogo Se encol ar3 simholo:

em tada linha ganhaa quantla,

PODE MULTIPLICAR

~ ik €5

NUMEROS DO JOGO

PREMIO PREMIO

A Raspe a drea do jogo. Se.um ou mais dos’ “SEUS
NUMEROS” for igual a umiou mais dos “NUMEROS
D0 1060”ganha a quantla, oua soma das quanuas,

Se encontrar o simbolo @2, ganha 7 vezes aquantia
indicada dehaixo desse mesmo simholo.

Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos |
<7/ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,

o'seupRemio Por 22Xy 55X, 10X, 0'. EOX

Raspe a drea do jogo¥Se um ou mais dos SEUSNUMEROS”

{alquantiafoulaYsomaldasTquantiasyindicadas)

for igual a umou mais dos

CEEDT (58 s

”SIMBOLO

=+ IMULTIPLICADOR? (2X¥5X2 10)( 0u20X) e ganha a quantla correspondente
{ Ma'2,5710 0u-20 vezes o.valor

prémiojindicado]debaixo

desse mesmo multiplicador.
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PREMIO PREMIO PREMIO
Raspe a‘drea do jogo. Se.um ou mais dos “SEUS

NUMEROS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS
D0J0GO" ganha a quantia, ou a somadas quantias,
indicadas debaixo desses:mesmos nimeros.”

Se encontrar o simbolo ¢2;® ganha 7 vezes a quantia
ipdiiada debaixo desse mesmo simbolo.
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kaspe adrea do jogo. Se encontrar 3 simholos iguais J -

em cada linha ganha a quantia, ou a soma das quantias, =~ Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos

indicadas nessas mesma </ numalinha vertical, horizontal ou diagonal,
e ganha a quantia indicada. )

PODE MULTIPLICAR
O SEU PREMIO POR

Yem CTEL
S jogos correspondentes
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A Raspe a‘drea do jogo. Se,um ou mais dos USEYS A Raspe a‘drea do jogo. Se,umi ou mais dos “SEUS
‘NUME‘R’QS” for igual a um ou mais dos “NUMEROS o bar Nl'lM JQS” for igual a um ou mais dos “NOMEROS
D0J0G0" ganha a quantia, ou a soma‘das quantias, i ‘ \ . D0J0GO” ganha a quantia; ou a soma-das quantias,
indicadas debaixo desses;mesmos numeros.” 7 ) indicadas debaixo desses mesmos nimeros.”
Se_,én‘_contrar o simbolo @$;® ganha 7 vezes a quantia : Se encontrar o simbolo @)® ganha 7 vezesa quhntia
indicada debaixo desse mesmo simbolo. 3 dicada debaixo desse mesmo simbolo.

A haspe adrea do jogo. Se en(oné - A Raspe adreado jogo. Se encon, 3 = me
em cada linha ganha a quantia; das quantias,.~~ A\ Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos em cada linha ganha a quan f i A\ Raspe a drea de jogo. Se encontrar 3 simbolos |
ip_di‘cadas nessas mesmas linha L7 numalinha vertical, horizontal ou diagonal, inﬂigadas nessas mesmas 'if‘ﬁas' <@ numa linha vertical, horizontal ou diagonal,
= ganha a quantia indicada.
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Raspe a drea de cada jogo. Se encontrar dois, simbolos |gua:‘ ‘ganh:
ou a soma das quantias, ;int 1deba|xo desses] mesmos

it ~3 quantlas‘|gua|s,
ganha'essa;quantia. ¥
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12:/ Raspe/ali
Jjogo.Se encontrar
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: ganha essa quantla v :
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| PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
—_2X, 5X, 10X, 20X OU 50X
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0)2:/Raspealarea
do)jogo:{Selencontrar
'3[ quantias/iguais,
ganha'essa quantia. "%

*S{MBOLOS DEVERAQ!. ganha
a[quantia,{ou/a/soma)das
quantias, indicadas
i debaixo/desses
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( go.;Se encontrar
'3 quantias/iguais,

ganhalessa quantia. W |

. (SIMBOLOSfor/igual [aos
B "SIMBOLOS DE VERAO!./ganha
{a[quantia,jouajsoma(das
.\ (quantias, indicadas
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(do}jogo.{Selencontrar.
3quantiasiguais,
ganha'essa quantia. &

is(dos\"SEUS]
SIMBOLOS': for]igual [aos
iMBOLOS DEVERAO!, (ganha
a[quantia,oufajsomaldas; §
quantias, indicadas
debaixo)desses
mesmos/simbolos.
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(do)jogo.Se encontrar,
13/ quantias/iguais,
ganhaessa quantia. &

SIMBOLOS for/igual [aos
“SiMBOLOS DEVERAO},{ganha
alquantia, ouajsomaldas
quantias, indicadas
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PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
2X, 5X, 10X, 20X OU 50X
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