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{Raspe adrea do jogo. Se encontrar;3 (quantias
iguais, ganha essa quantia.;Se encontrar ;2 {quantias
iguais e n‘simbolo@ ganha 0| DOBRO (dessa quantia.

nacTaspar

Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS'; for.
igual ao YSIMBOLO,VENCEDOR’, ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar 0 simbolo ® ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos /SEUS SIMBOLOS” for
igual a0 #SIMBOLO VENCEDOR?, ganha a quantja, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos sl'm_hnlos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar

Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS’ for
igual ao “SIMBOLO VENCEDOR? ganha a quantia, ou a soma
das quantias; indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imédiato €50,

nao raspar
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Raspe a irea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SiMBOLOS {or

igual a0 “SIMBOLO VENCEDOR”, ganha a quantia, ou ; soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50,

nac-easpar

Raspe adrea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLCS' for
* igual ao “SIMBOLO VENCEDUW”, ganha a quantia, ou a'soma

das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbol¢:

Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50,

-nao raspar -

Raspe a‘élea do jogo. Se um ou mais dos *SEUS SIMBOLOS fos. i
igual a0 *SIMBOLO VENCEDOR? ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

nao raspar
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US SIMBOLOS; for
antia, ou a soma
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Raspe a area do jogo. Se um ou mais dos /SE
igual a0 us{MBOLO,VENCEDOR' ganha a qu
das quantias, indicadas debaixo desses m

i iato €50.
'Se encontrar 0 simbolo @ ganha de imediato

nao raspar
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Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos /SEUS SIMBOLOS” for
igual a0 /SIMBOLO,VENCEDOR”, ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo ® ganha de imediato €50.

Raspe a drea du)’ogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS’; for.
igual ao “SIMBOLO VENCEDOR? ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.
Se encontrar o simbolo’ @ ganha de imediato €50,

nao raspar
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+* Raspe a drea do jogo. Se um ou mais dos “SEUS SIMBOLOS” for
igual a0 “SIMBOLO VENCEDOR? ganha a quantia, ou a soma igual a0 “SIMBOLO VENCEDORY, ganha a quantia, ou a soma
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos.

\TE\
das quantias, indicadas debaixo desses mesmos simbolos. E.@@ = 5
= o ol Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50,
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Se encontrar o simbolo @ ganha de imediato €50.

néo raspar : néo raspar
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PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
2X, 5X, 10X, 20X OU 50X

HWEWM%IHH

aspe a area do jogo. Se | ) g
“NUMEROS DA SOR‘I’E” ganha a quantla, ou a soma das quantias, indicadas debaixo
desses' mesmos niimeros. Encontre o “SIMBOLO’ MULTIPLICADOR? (2X; 5X; 10X; 20X
ou SOX) e ganha a quantla correspondente a2, 5,10,20 ou 50 vezes o valor do prémio
- = indicado debalxo ‘desse mesmo multlpllcador

»750525";35,}%'535 ZX. 5X, IOX, OU EOX PODE MULTIPLICAR — y¢ 5X, 10X, OU 6X

O SEU PREMIO POR




PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR -
2X, 5X, 10X, 20X OU 50X

~ Raspe’adrea dojogo.Se umou n
“NUMEROS DA'SORTE” ganha'a quantia, ou a soma das quantias, indicadas debaixo,
desses mesmos numeros. Encontre o “SIMBOLO MULTIPLICADOR” (2X, 5X, 10X, 20X
ou/50X) e ganha a quantia correspondente a2, 5,10, 20 ou 50 vezes o valor do prémio
e indicado debaixo desse mesmo multiplicador.
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Raspe a area Bonus
Joker. Se encontrar

|| osimbolo &) ganha
de imediato€10.

€
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Raspe a area Bonus )
Extra. Se encontrar '
o'simholo G&) ganha ' .

< l de imediato €20.
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PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
X, 5X, 10X, 20X OU 50X
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Raspe'a area do jogo. Se'um oi m [3 iguala’ do

“NUMEROS DA SORTE” ganha a quantia, ou/a/soma|das/quantias; indicadas debaixo

desses' mesmos niimeros. Encontre/o“SIMBOLO/MULTIPLICADOR?/(2X;/5X; 10X/ /20X

ou 50X) (X ELLEE) quantla correspondente a2,5,,10/20/ou'50 vezes o valor.do prémio|
= indicado debaixo desse mesmo multlpllcador
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| PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
X, 5X..IOX. 20X OU 50X -
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Encontre]ojySIMBOLO MULTIBLICADOR" (2XH5X510X/F20X
0X)'e ganha £) quantla correspondent‘e’a‘Z‘S 10‘20 ou’50\vezes o) valor do pr p
indicado'debaixo desse m Iti
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PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO PO

EX. 5X. IOX, 20X OU 50X

PODE MULTIPLICAR O SEU PREMIO POR
2X, 5%, 10X, 20X 0U 50X
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Raspe a area Bonus

- Joker. Se encontrar
o simbolo &) ganha

de imediato €10.

20

Raspe a drea Bonus
Extra. Se encontrar

o simholo &) ganha ' "

de imediate €20.

: for |gua| aumou mals H0s.Sil

mdlcadas debaixo

698~ 0091859 -006

N, \MA./

S N
”NUMEROS LY SORTE” ganha a qua ou'a soma das quanti

desses mesmos numeros. Encontre 0 “SIMBOLO MULTIPLICADOR?/(2X;:5X; /10X, 20X
ou 50X)eganhaaquant|a correspondent 2, S 10 20 50 vezesovalor do premlo

. RaspeaareaBonus

Joker. Se encontrar

" osimbolo &) ganha

de imediato €10.

Raspe aarea Bonus
 Extra.Se encontrar
. osimbolo GE) ganha
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Raspe a area Bonus
Joker. Se encontrar
osimbolo &) ganha
de imediato€10.

i
B
L
B

s |
i S ?t.:. .a;',...rj, .,

i

. RaspéadreaBonus.
Extra. Se encontrar
osimbolo @) ganha '
de imediato €20.

for lgual aumou Tais dos #S{MBOLOS D:

SORTE;ganhaa qn@ll"cna ol 2's0ma das quantias, indicadas debaixo}
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